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I. DATOS DE IDENTIFICACION

1. Unidad académica (s): FACULTAD DE INGENIERIA (MEXICALI), FACULTAD DE
CIENCIAS QUIMICAS E INGENIERIA (TIJUANA), FACULTAD DE
INGENIEIRA (ENSENADA), FACULTAD DE INGENIERIA Y
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(SAN QUINTIN)
2. Programa (s) de estudio: (Técnico, Licenciatura (s)  TRONCO COMUN DE CS. DE LA 3. Vigencia del plan: 2009-2
INGENIERIA
4. Nombre de la unidad de aprendizaje PROGRAMACION 5. Clave 11214
6.HC: 2 HL: 2 HT: 1| HPC: HCL: HE 2 CR 7
7. Ciclo escolar:_ 2009-2 8. Etapa de formacién a la que pertenece: =~ BASICA
9. Caracter de la unidad de aprendizaje: Obligatoria X Optativa

10. Requisitos para cursar la unidad de aprendizaje
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II. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

Esta materia es de caré&cter obligatorio, pertenece a la Etapa Bdsica, y corresponde al drea de ingenieria, contribuye a
la formacion del estudiante para que adquiera fas herramientas necesarias y desarrolie las habilidades psicomotrices en
el manejo de computadoras, razonamiento 16gico de andlisis y solucion de problemas en el area de ingenieria mediante
el uso de la computadora, para que apligue estos conocimientos en la elaboracion de programas en un lenguaje de

programacion.

III. COMPETENCIA (S) DEL CURSO

Generar soluciones a problemas de procesamiento de informacion, mediante la utilizacion de la metodologia de la
programaciéon, para desarroliar la légica computacional en la implementacion de programas en el drea de ingenieria,
con una actitud analitica y responsable.

IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO

Compendio de problemas utilizando el desarrollo de programas y/o proyectos de aplicacion, utilizando las herramientas
de programacion vistas en el curso.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD |: METODOLOGIA PARA LA SOLUCION DE PROBLEMAS

COMPETENCIA: Emplear la metodologia de programacion en la solucion de problemas del drea de ingenieria,
realizando algoritmos y diagramas de flujo gue le sirvan de base para la implementacion de un lenguaje de
programacidn, con actitud propositiva.

CONTENIDO DURACION (10 HORAS) HC: 4, HT: 2, HL: 4

1.1 Definiciéon del problema.

1.2 Andlisis del problema

1.3 Algoritmo de solucion del problema

1.4 Diagrama de flujo como herramienta para la resolucién del problema
1.5 Codificacion

1.6 Depuracion




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD Il: INTRODUCCION AL LENGUAJE DE PROGRAMACION

COMPETENCIA: Aplicar las funciones bdasicas de un lenguaje de programacién utilizando los fundamentos del lenguaje,
para elaborar programas secuénciales basicos que solucionen problemas reales en el érea de ingenieria, con

organizacion y creatividad.

CONTENIDO

2.1 Programacion esfructurada

2.2 Estructura bdsica de un programa

2.3 Zonas de memoria
2.3.1 Variables
2.3.2 Constantes

2.4 Operadores
2.4.1 Operadores de asignacioén y expresion
2.4.2 Operadores aritméticos, de relacion y 16gicos
2.4.3 Operadores de incremento y decremento
2.4.4 Jerarquia de operadores.

2.5 Expresiones basicas
2.5.1 Instrucciones de asignacion, enfrada/salida
2.5.2 Expresiones aritméticas

2.5.3 Funciones matemdaticas

DURACION (10 HORAS) HC: 4, HT: 2, HL: 4




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD lil: ESTRUCTURAS DE CONTROL DE SELECCIGON

COMPETENCIA: Elcborar programas secuénciales, utilizando los conceptos de toma de decisiones y de seleccion de
casos, para la aplicacion de las estructuras de control, con disposicion y disciplina.

CONTENIDO

3.1 Seleccién Sencilla
3.2 Seleccién doble
3.3 Seleccion mdltiple

3.4 Anidacion

DURACION (15 HORAS) HC: 6 HT: 3 HL: 6




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD IV: ESTRUCTURAS DE CONTROL DE ITERACION

COMPETENCIA: Manejar las estructuras de repeticion propias del lenguaje de programacion, mediante la aplicacion de
teoria de ciclos, para optimizacion de fineas de codigo de programas, con actitud propositiva.

CONTENIDO DURACION (15 HORAS) HC: 4, HT: 3, HL: é

4.1 Teoria de ciclos
4.1.1 Definicion
4.1.2 Contadores
4.1.3 Acumuladores
4.2 Tipos de ciclos
4.2.1 Ciclos controlados por contador
4.2.2 Ciclos controlados por centinela

4.3 Anidacion




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD V: CADENAS DE CARACTERES Y ARREGLOS

COMPETENCIA: Elaborar programas de gran extension para la optimizacion de memoria y simplificacion del manejo de
datos, aplicando la teoria de arreglos de manera creativa y objetiva.

CONTENIDO DURACION (20 HORAS) HC: 8, HT: 4, HL: 8

5.1 Cadenas de caracteres

5.1.1 Lectura vy Escritura

5.1.2 Asignacién de cadenas

5.1.3 Comparaciéon de cadenas
5.2 Arreglos unidimensionales

5.2.1 Definicion e inicializacion

5.2.2 Manipulacion y operaciones con arreglos.
5.3 Arreglos bidimensionales

5.3.1 Declaracion e inicializacion

5.3.2 Manipulacion y operaciones con arreglos.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD VI: FUNCIONES

COMPETENCIA: Disenar y construir funciones, mediante moédulos que se comunican entre si, para la optimizacion del
codigo generado en la solucion de problemas en el procesamiento de informacién, con actitud propositiva y

organizada.

CONTENIDO

6.1 Definicion de funcion
6.2 Profotipos, lamada y cuerpo de la funcidon
6.3 Funciones sencillas

6.4 Funciones con parédmetros por valor y que regresan valor.

DURACION (10 HORAS) HC: 4, HT: 2, HL: 4




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de Competencia(s) Descripcion Material de Duracion
Practica Apoyo
01 SISTEMA | Identificar de manera general el ambiente | [dentificar las principales partes que | Computadora, 2 Hrs
OPERATIVO | de trabajo, mediante el uso del equipo de | componen a una computadora vy | Software

cédmputo, sistema operativo, y acceso a la | comprender el concepto de sistema | Sistema

red. Con disposicion para trabajar en | operativo. Operativo y

forma individual y responsabilidad en el uso Unidad de

del equipo de cémputo del laboratorio. Almacenamien

to

02 EDITOR Identificar las principales funciones del | Identificar las funciones bdasicas gque | Computadora, 2 Hrs
DE TURBO Editor, mediante la utilizacion de los | utiliza el Editor de Turbo C, para la | Software
@ comandos para la familiarizacidn de su | creacidon de nuevos programas. Lenguagje de

herramienta de trabagjo, Con disposicion programacion

para frabajar en forma individual vy y Unidad de

responsabilidad en el uso del equipo Almacenamien

coémputo del laboratorio. to
03 SALIDA | Aplicar las principales instrucciones de | Utilizar las funciones scanf en programas | Computadora, 2 Hrs
DE DATOS salida, mediante la elaboracién de | con estructura secuencial. Software

programas secuénciales bdsicos, para la Lengugje de

solucion de problemas reales en el area de programacion

ingenieria. Con disposicidn para trabagjar y Unidad de

en forma individual y responsabilidad en el Almacenamien

uso del equipo coémputo del laboratorio. to
04 Aplicar las principales instrucciones de | Utilizar las funciones printf, vy scanf en | Computadora, 2 Hrs
ENTRADA/ [ entada vy salida, mediante la elaboraciéon | programas con estructura secuencial. Software
SALIDA DE | de programas secuénciales bdsicos, para Lenguaje de
DATOS la soluciéon de problemas reales en el drea programacion

de ingenieria. Con disposicidbn para
trabajar en forma individual y
responsabilidad en el uso del equipo

coémputo del laboratorio.

y Unidad de
Almacenamien
to




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de Competencia(s) Descripcion Material de Duracion
Practica Apoyo
05 IF Elaborar programas de seleccion simple, | Utilizar las funciones if, if-else, decisiones | Computadora, 2 Hrs
SENCILLOS | para la solucidon de problemas recles en el | anidadas en programas con estructura | Software
drea de ingenieria. Con disposicion para | de control. Lenguagje de
trabajar en forma individual y programacion
responsabilidad en el uso del equipo y Unidad de
computo del laboratorio, Almacenamien
to
06 IF Elaborar programas de seleccion | Utilizar las funciones if, if-else, decisiones | Computadorg, 2 Hrs
ANIDADOS | compuesta, para la solucion de problemas | anidadas en programas con estructura | Software
reales en el drea de ingenieria. Con | de control. Lenguaje de
disposicion  para  frabajar  en  forma programacion
individual y responsabilidad en el uso del y Unidad de
equipo computo del laboratorio. Almacenamien
to
07 SWITCH | Elaborar programas de seleccion multiple, | Utilizar las funciones switch, case, break, | Computadora, 2 Hrs
CASE para la solucion de problemas reales en el | defauli, en programas de seleccion. Software
drea de ingenieria. Con disposicion para Lengugje de
trabajar en forma individual y programacion
responsapilidad en el uso del equipo y Unidad de
computo del laboratorio. Almacenamien
to
08 CICLOS | Elaborar programas ciclicos, para la | Utilizar las funciones do-while( ), while( ), | Computadora, 2 Hrs
solucion de problemas reales en el drea de | for( ), en programas con estructura | Software
ingenieria. Con disposicion para trabajar | ciclica. Lenguagje de

en forma individual y responsabilidad en el
uso del equipo computo del laboratorio.

programacion
y Unidad de
Almacenamien
to




V1. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de Competencia(s) Descripcion Material de Duracion
Practica Apoyo
09 CICLCS Elaborar programas ciclicos compuestos, | Utilizar las funciones do-while( ), while{ ), | Computadora, 2 Hrs
ANIDADOS para la solucidon de problemas reales en | for{ ), en programas con estructura | Software
el drea de ingenieria. Con disposicion | ciclica compuesta. Lenguaje de
para trabagjar en forma individual vy programacion
responsabilidad en el uso del equipo y Unidad de
computo del laboratorio. Almacenamien
to
10 CADENAS | Elaborar programas que manipulen una | Utilizar las  funciones strcpy, strcat, | Computadora, 2 Hrs
DE cadena de caracteres, para la solucion | stremp, strien, strupr, en programas con | Software
CARACTERES | de problemas reales en el drea de | estructura ciclica y/o secuencial. Lenguagje  de
ingenieria. Con disposicion para frabajar programacion
en forma individual y responsabilidad en y Unidad de
el uso del equipo cbdmputo del Almacenamien
laboratorio. to
11 Elaborar programas con estructuras de | Implementacion  de programas con | Computadora, 2 Hrs
ARREGLOS arreglos  unidimensionales, para la | estructuras de arreglos unidimensionales. | Software
solucion de problemas reales en el drea Lengugje de
de ingenieria. Con disposicion para programacion
trabajar  en forma individual vy y Unidad de
responsabilidad en el uso del equipo Almacenamien
computo del laboratorio. to
12 MATRICES | Elaborar programas con estructuras de | Implementacion de programas con | Computadora, 2 Hrs
arreglos bidimensionales, para la solucion | estructuras de arreglos bidimensionales. | Software

de problemas reales en el darea de
ingenieria. Con disposicion para trabajar
en forma individual y responsabilidad en
el uso del equipo coOmputo del
laboratoro.

Lengudje de
programacion

y Unidad de
Almacenamien
to




V1. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de Competencia(s) Descripcion Material de Duracion
Practica Apoyo
1.3 Elaborar moédulos que se comuniquen | Creacion e implementaciéon de | Computadora, | 2 Hrs
FUNCIONES | entre si, para la solucidon de problemas | funciones con pardmetros por valor y/o | Software

reales en el darea de ingenieria. Con | referencia. Lenguagje de

disposicion  para frabajar  en  forma programacion

individual y responsabilidad en el uso del
equipo coémputo del laboratorio.

y Unidad de
Almacenamien
to




VII. METODOLOGIA DE TRABAJO

El docenfe funge como guia del proceso ensenanza aprendizaje, introduce al estudiante en los contenides del curso
para el logro de las competencias, revisa trabajos utilizando los conceptos presentados en clase y practicas.

El alumno resuelve problemas de ingenieria, por medio de algoritmos, diagramas de flujo y codigo en el lenguagje de
programacion, tareas, investiga, realiza practicas y expone.

VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

Acreditacién de la clase.
Calificacion minima aprobatoria: 60.00
Se aplicaran 4 exdmenes parciales durante el semestre los cuales se evalucran de la siguiente manera:

a).- Evaluacién escrita por Examen Parcial: 70 %

b).- Participacién en Clase: 10 %

c).- Tareaqs: 10 %

d).- Trabajo de Investigacion: 10 %
Total de la suma 100 %

e).- Serequiere aprobar el Laboratorio de la materia para tener derecho al examen ordinario.




f).- Examen ordinario:
e Todo alumno que tenga un minimo de 80% de asistencia tendrd derecho a presentar su examen ordinario.

e Examen ordinario, comprenderd el 100% del contenido temdtico.
Criterios de Evaluacién

Tareas: en orden, limpieza y entrega puntuadl
Investigacién: Limpieza, buena ortografia, redaccién y entrega puntual
Exposicion: Con claridad, Profundidad en el fema, manejo de material de apoyo y contfrol Grupal.

En Laboratorio:

Criterios de Acreditacion.

Se debe cumplir con minimo el 80 % de las asistencias para derecho a examen final.

Se debe cumplir con minimo el 20 % de las practicas terminadas para derecho a examen final.
Ser& necesario aprobar el laboratorio para acreditar la materia.

Criterios de Calificacion

Realizacion de Practica por tema

Se recomienda hacer un Examen final

La calificacion serd: A Aprobado
NA No Aprobado

Criterios de Evaluacién
Enfrega de Practica por tema en un diskett de 3.5" 1.44 MB con orden, limpieza y entrega puntual




