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fi. PROPOSITO 
^ENERAL 

DEL CUPSO
En esto unidqd de oprendizaje, el olumno aplico io tricnico de la simuloci<jn p"* 

"t """ti." V Jit"fr" d".irt"r;
dindmicos en lo tomo de decisiones en lo administrocidn. Duronte el curso relociono y ufilizo el conocimiento y las

hobilidodes odquiridos en probabilidod, estodistico, investigociSn de operaciones y monejo de computodoro, con ell
f in de resolver problemos del mundo reol. El curso hoce dnfosis en el disefro de modelos en un lenguoje simulocidn, 

i

en un ombiente de computadoro. Paro cursorlo, se requiere trobojor en equipo, ser toleronte, creotivo, tener
hobilidodes en el monejo de lo computodoro, y como requisito del plan de estudios, hober acreditodo el curso de
fnvestigocidn de Opercciones fI. Esto osignoturo estd en lo Etopa Terminol del Plan de Estudios, corresponde ol

j<irea deTngenierio Aplicodo,y es integrodoro de los osignoturos del dreo de Investigocidn de Operociones.

l

m. cot4PErENaA6) DEL CURSO
Anolizor, representor, volidor, y proponer ollernotivos de soluci6n o problemos de sistemqs dincimicos, utilizondo
herromientos computscionoles y estodisticos, y el dominio de lo t+6cnico de lo simulociSn, que oyuden en lo tomo de
decisiones ol optimizor, planeor o disefiar un sisfemo de produccidn, fomentondo el trabajo en equipo, lo creotividod,
y lo responsobilidod ol conducir un estudio de simuloci6n.

IV. EVTDENCTA DE DESEilPENO
. Presentor trobojos de investigoci6n relocionodos con el uso de lo tdcnico de simuloci<in en lo tomo de

decisiones.
. Presentor ex<imenes de conocimiento relocionodos con el contenido tem<itico de los unidodes.

Reolizor un proyecto de simulocicin donde oplique el conocimiento y las hobilidodes adquiridos en el curso, el

')
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V. DESARROLLO POR UNTDADES
Unidad I "Fu4dqmentos de lo simuloci6n"

' Deducir el impocto gue tiene la tdcnico de lo simulaci<in en el proceso de resolucifn de problemos. mediante el
conocimiento de los ospectos brisicos de lo simulocirin, poro identificqr sistemas reoles que pueden ser onalizodos bo,1o
r{sto tdcnica, utilizando un rozonomiento critico, creotivo y vonguardista.

Evidencia de desempefro"

' Desorrollqr un trobolo de investigoci6n gue compore distintos lenguojes de simulocirjn que octuolmente se ufilizqn.. Seleccionor el sistemo gue se simulorci como proyecto de simulocitjn.
Contenido.

10 horos.
1.1. Introducci6n o lo sirnuloci6n.

t.?. Naturolezo de lo simuloci6n.

1.3. Metodologio poro conducir un estudio de simuloci6n.

1.4- Elementos de un estudio de simulaci6n.

1.5. Lenguajes de sfmulocirin
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V. DESARPOUO POR UNTDADES

Competencia II:
] ' Aplicor de monero eficiente, responsoble y creotivo, los tdcnicos estodisticas en el desorrollo de un estudio de

i simuloci6n, con el f in de reolizor comporociones, volrdociones y toma de decisrones en el ondlisrs del srsiemo reol,
para logror el diognristico objetivo del desempefio del sistemo.

Evidencio de desempefio.
. Reolizsr estudios de muestreo de los componentes oleotonos del sistemo o simulor
. Entregor el primer ovonce del proyecto de simulocirjn

_._P-gggltg!gtun ptggtg1ta b<isico de simutocidn en lo c_o_mpu_rg_Cgg,

Contenido.

?.1. Uso de lo probabilidod y estodistico en lo simuloci6n.

?.2. Monejo de datos de entrodo en lo simuloci6n.

4.3. Andlisis estadfstico de resultodos en lo simuloci6n.

-*

=A*\erbPL



V. DE5ARROLLO POR UNTDADES

Wdqd_III _ _frldmeros oleotorios en lo simulocidn"
Competencio III:

. Aplicor de monera eficiente y creotivo, modelos estodisticos
desarrollondo uno simulacidn sin computodora, paro entender lo
modelocir5n de los componentes oleotorios de un sistemo.

Evidencio de desempefio.
. Entregor el segundo ovonce del proyecto de srmulocicin.

de generacidn y validocidn
importoncio gue tienen los

de nimeros oleaforios,
n(meros oleotorios en ls

. Generat y volidor uno serie de n(meros oleatorios con los modelos expuestos en close.

Confenido.

3.1 6eneraci6n de nfmeros seudo-oleotorios.

3.2 Volidaci6n de ndmeros oleatorios.

3.3 Generaci6n de observocfones aleotorios.

18 horas
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V. DESAPROLLO POP UNTDADES
Unidod lV "Desomollo de un moaJo J" rimrl""i6";;;""tC

Competencio IV.
Aplicor los conocimientos odquiridos en el curso, de formo integrol, creotivo y responsoble, poro desorrollar un
estudio de simulocidn de un sistemo del mundo real, documentondo, investigondo y evoluando, aspectos
fundomentoles poro lc representoci<in correcto de un sistemo y lo seleccidn ccertoda de lo olternotivo que
resuelvo el problemo que se presente en 61.

Evidencio de desempefio.
. Entregar el tercer ovonce del proyecto de simulocidn.
. Eloboror el documento finol del proyecto de simulocidn.
. Exposicidn del proyecto.

Contenido.

Duroci6n: 16 horas.
4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4_6

Elementos de un modelo de simulaci6n.

Disefio de un modelo de simuloci6n.

Verificoci6n de un modelo de simuloci6n.

Volidaci6n de un modelo de simuloci6n.

Disefio de experimentos en un modelo de simulaci6n.

Compcroci6n de olternotivos en un modElo de simulocf6n
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. 5e usqrd uno metodologio participotivo

' Los alumnos, orgonizodos en eguipos de trobojo, trabojorrin sobre sistemos del mundo real, presentondo medionfe lo

exposicidn, los avonces gue han logrodo, y gue servirdn de retroolimentocir5n duronte la imparticidn del curso.

' El moesfro expondrri los temos fundamentoles de lo metodologia de simulocirin y o trovds de toreos, discusiones de

grupo y pr<lcticos de loborotorio, el olumno los relocionor<i con el campo de oplicocidn en el dmbito profesionol del

ingenrero industriol
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Criterios de Acreditoci6n.
. Es importcnte tener en cuento los requisitos minimos de asistencia del reglomento escolqr

tener derecho o acreditorse tonto en el periodo ordinario como en el periodo extroordinorio.
(80%), poro

Es requisito indispensoble, oprobor el loboratorio del curso poro ccreditor lo osignoturo.
Lo ponderocidn de los criterios de colif icocidn, pueden vorior previo ocuerdo de grupo.

. Lo colificocidn minimo es 6.

2. Criterios de Colificoci6n y Evoluoci6n.
Lo evoluocidn f inol del curso tendrd lo siguiente ponderocidn:

. 40% €.vdaeaes prciqles. Un exomen por unidod gue se compondr<i de temos y aplicociones referentes ol
contenido temcitico de lo unidod en cuesti<in.
15% hreqs. Son octividodes relocionados con el desomollo de los modelos motemdticos estodisticos y
probobilisticos, los cuoles se entregardn en eguipo, el dio de oplicoci6n de codo exomen porciol, de monero
cloro, con los nombres de los integrontes y sus motriculos sin errores ontes de iniciar con el exomen.
30% Avqnces del proyeclo. El proyecto finol de simuloci6n es un trobojo en equipo, gue se desorrollorri
duranfe el curso. Codo equipo deberd presentor tres ovonces del proyecto gue componen los siguientes
etopcs:

1. Construccidn del modelo conceptuol.
2. Construccidn del modelo en computodoro.
3. Procedimiento de selecci6n de olternotivos de solucidn ol problema.

L5% Ttnbqlo fitnl.La presentoci6n finol del proyecto medionte uno exposici6n y entrega del documento de
simuloci<in, el cuol deberd estor estructurodo bojo el esquemo de lo Mefodologia Poro conducir un Estudio
de Simulocidn.
5e tomorri en cuento lo pcrticipocidn del olumno en el desamollo del proyecto.
Lo ponderocidn estoblecido, puede vorior previo ocuerdo de grupo.
Lo evaluocidn se estar<i reolizondo duronte todo el curso, poro retnoolimentar el proceso de ensefronza-
oprendizoje.
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Brisico.

Law Averill M. y Kelton Dovid (2000) Simulotion
Modeling ond Anolisys. Ed. Mc 6row Hill

Complementorio.

Bonks Jerry, Cqrson John 5. y Nelson Bomy L. (2000),
Discrete-Event System Simulotion. Ed. Prentice Holl

Horrell, 6hosh y Bowden, (?OO?), Simulotion Using
ProModel. Ed. Mc 6raw Hill
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VI. ES'I'RT](]TTJRA DI.] I-AS PRAC'TICAS

No- de
P16ctica

Competencia{s} Descripci6n Material de
Apoyo

Duraci6n

I

Introducci
tin

2

Preparaci6
nde
nrdquina
CNC

_t

Programas
en C6digo
G

4 Disefro
en 2D

5 Diseno
en 3I)

6 C]AM

7 CNC

ldentificar los coulponentes de una
mdquina CNC, asi conlo explicar sus
fundanrentos a trav6s de la observaci6n del
equipo para iniciarse en la asignatura con
una actitud de interes hacia el aprendizaje
de csta 6rea.
Preparar un centro tle nraquinado
hastindose en la secuencia pnrporciunacla
pur el instructor para la tabricaci6n de
piezas con un alto sentido de
responsabilidad y seguridad.

Ejecutar un proceso de maquinado en una
pieza por medio de un programa generaclo
en firrma manual para la identificaci6n
individual de los comandos utilizados en
cirdigo C con responsabilidad y seguridad.
Diseiiar entidades grdficas en 2D a rrav6s
un sofiware CIAD/CAM para despues ser
ulilizadas en la seccion de C]AM con un
alto sentido de responsabilidad y cuidado
de detalles.
Diseflar entidades gr:lficas en 3D a rravds
de un software CAD/CAM para despuds
ser utilizadas en la secci(rn de CAM con
sentido de responsahilidad y cuidado de
detalles.
Preparar planes de proceso asistidos pur
cornputadora asignando la trayectoria de las

herramientas a las partes a labricar con una

actitud de responsabilidad.
Operar centr() de maquinado Dara la

lntroducci6ll a los elernentos
caractcristicas de una nr{quina CNCI

Preparaci6n de una rn6quina CINC.

lilaboraci6n y ejecuciirn de un progranra en
C6digo G directanrente en la pantalla tle la
rndquina para dil'erenciar los tipos de
conrpensaciirn de radio.

Diseflo grdfico en 2D de parres a

rtraquinar.

Diseno grf fico en 3l)
rnaquinar.

partcs

Dcfinir trayectorias de la hemantienta para
llevar a caho dif'erentes procesos a las
partes dibujadas previamente.

'l'ranslc'rencia y c'.jecucitin tle pr()gramas

Mdquina ('NC J 2ltrs
Cunrputadora 

I

Miiquina('NC l2llrs
Conrputadora 

I

Miiquina(lNC l2llrs
Conrputadura 

IBloque d" 
Itnaterial a I

procesar 
I

Cornpuradora | + ltrt

I'

6 l{ro

f Lt: il' i i\tr irl'
l;l(;!: f i lERli\

6 I'lrs

. ti*lfrl
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Conrputadora

Computadora I

inaCNC l6Hrs.

re/ '$r\ d..=[l--At-r



cle rnanulactura

l

',iir
r ill

.. - i:c
' ai'l rl " -
' oiJi,t ,.r',,n'A

\
, \i ^,,\hr\\\\, \
\1

I
re -/- *

+LJ*Lc=ra.



VII. MHTODOLOGTA DE TRABAJO

El profesor facilitad el aprendizaje de los conocimientos a lo largo del curso asi conro el desarrollo de las habilidades practicas de los
alumno$ ptoporcionando el material necesario eD forma clara para encauzarlos en un aprendizajc dinamico y colecfivo.

Adem6s, incluir{l
- Fomentar la creatividad dcl alumno, asignando proyeclos sobre el disefro de planes de proccso ulilizando la fecnologia de rnanufaclura

asistida por computadora.
- Fonlentar la l6gica del aluntno. asignando ejercicios sobre casus prdcticos encontrados en la manufactura asistida
- Ftlmentar la expresi(ln oral tlel alutnno, a travds de la participacion abierta clcntro clel clesarr6llr cle la clase.
- Fomentar la habilidad de trabajo en equipo al asignar tareas a grupos de trabajo.

p()r cornputadora.
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VITI. CRITERIOS DH EVAI,IIACION
Criterios de acreditaci6n
Curnplir con un mfninro del 80% de asistencia
Calificaci6n nrinima aprohatoria de 60.

Criterios de calificaci6n
CONC]EPTO

2 ex6mcncs cscritos
Proyecto
Prdcticas de laboratrlrio
T'areas

tanto en clase conto en laboratorio,

1'OTAI,

7o de Calificacirin
30%
20%
30 %,

?9__%_

1000k

Criterios de evaluaci6n
Exdmenes escritos
Contestar las pre.guntas expresando con claridad sus ideas.
Presentar en lilrma legible y ordenatla respuestas y desarrollo de soluciones.

Proyecto
Puntualidad en la entrega del proyecto.
Curnpla con un nivel de conrple"ii<lad aceptable.
La presentaci6n escrita sea estructurada con un protocolo firnnal.
El disefro deberd cumplir con condiciones de seguriclad para sus operatlores.
Muestra de trahajo en equipo.

Prdcticas de laboratorio
Puntualidad.
C'uidado en el manejo del equipo.
Atenciiln permanente en el desarrollei cle la prdctica.
Cumplirniento eticaz con las tareas asignaclas.
Respeto rnutuu entre leis compaficros.
Ivlucstra dc rrabajo en equipo.
Participaci6n acriva.
Evaluaciones escritas cuando kl colrsidere el instructor.
Reporte de prdcticas.

rltil
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Tareas
Entrega puntual de tareas.
Participacidn en pizarr6n.
Participaci6n 0ral de puntos de vista o respuestas <Je preguntas planteadas por cl instructor durante el clesarr6llo de Ia clase.

IX. BIBLIOGRAFiA
Brisica Complementaria

Lin, Jonathan, 2003, Mastercam Versi6n 9 Mill and Solitls,
Scholar lnternational Publishing Corp, E.tl.

Manualcs dc opcracidn dc las miquinas t,softrvarc n utilizar.

Manual de mcc{nica intlustrial, 'l"omo 4
Numririco", 2001), Espafr a.

Amic, Pcter .1., 1997, Compulcr Numcrical
Prenticc llall, ll.tl.

"M6quinas 1, Contrnl

Control Programming,
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